Wymagania edukacyjne z informatyki — klasa 7

Ocena dopuszczajaca (2)
Uczen:

zna podstawowe zastosowania komputera;

wymienia elementy zestawu komputerowego i wybrane urzadzenia peryferyjne;
potrafi uruchamia¢ programy i korzystac¢ z nich w podstawowym zakresie;
zna podstawowe funkcje systemu operacyjnego;

rozumie zagrozenia zwigzane z nadmiernym korzystaniem z komputera.
zna pojecie licencji i piractwa komputerowego;

rozumie zagrozenia zwigzane z wirusami komputerowymi;

stosuje podstawowe zasady bezpiecznego korzystania z Internetu.
tworzy proste rysunki za pomocg podstawowych narzedzi graficznych;
zapisuje, otwiera i modyfikuje pliki graficzne.

Zarzadzanie plikami

zapisuje dokumenty w odpowiednich folderach;

kopiuje, przenosi i usuwa pliki.

tworzy prosty dokument tekstowy;

stosuje podstawowe formatowanie tekstu;

wykonuje operacje kopiowania, wycinania i wklejania;

wstawia ilustracje do dokumentu.

rozumie pojecie prostego algorytmu;

zapisuje algorytm w postaci listy krokow;

tworzy proste programy w srodowisku wizualnym (np. Scratch).

zna zastosowania arkusza kalkulacyjnego;

wykonuje podstawowe dziatania za pomocg formut;

kopiuje formuty.

korzysta z wyszukiwarki internetowej;

wyszukuje informacje wedtug prostych haset;

wysyta wiadomosci e-mail zgodnie z zasadami netykiety;

zna podstawowe zagrozenia wystepujgce w sieci.

Ocena dostateczna (3)
Uczen spetnia wymagania na ocene dopuszczajaca oraz:

zna podstawowe pojecia zwigzane z budowg komputera, pamiecig i systemem dwoéjkowym;
rozumie dziatanie programow uzytkowych i systemu operacyjnego;

zna rodzaje licencji oraz przyktady przestepczosci komputerowej;

tworzy i modyfikuje grafiki, proste modele 3D oraz animacje;

stosuje podstawowe metody ochrony danych i przed wirusami;

poprawnie formatuje dokumenty tekstowe i grafiki w dokumentach;

rozumie pojecie algorytmu oraz analizuje proste algorytmy warunkowe;

stosuje instrukcje warunkowe i powtdrzenia w programach;

wykorzystuje funkcie SUMA i SREDNIA w arkuszu kalkulacyjnym:;

stosuje adresowanie wzgledne;

zna podstawowe pojecia zwigzane z sieciami komputerowymi i Internetem;
korzysta z réznych form komunikacji internetowej;

przestrzega zasad prawa autorskiego podczas korzystania z zasobéw Internetu;
aktywnie uczestniczy w realizacji projektow grupowych.

Ocena dobra (4)
Uczen spetnia wymagania na ocene dostateczng oraz:

wyjasnia dziatanie podstawowych elementéw komputera;
zna pojecia: bit, bajt, RAM;

omawia budowe urzgdzenh peryferyjnych i mobilnych;
instaluje i odinstalowuje programy;

zna przyktady systemow operacyjnych.

* Zna pojecie prawa autorskiego;

* omawia rodzaje darmowych licenciji;



korzysta z programéw antywirusowych.

wykorzystuje warstwy, narzedzia selekgiji i filtry;

wykonuje obrébke zdjec;

tworzy modele 3D i animacje;

zna podstawowe formaty plikdw graficznych.

stosuje style, tabulatory, interlinie i wciecia;

wykorzystuje edytor rownan;

przygotowuje estetyczne dokumenty zgodnie z ich przeznaczeniem.
analizuje algorytmy z warunkami i powtorzeniami;

stosuje zmienne;

tworzy programy wykorzystujgce instrukcje warunkowe i petle;
definiuje procedury bez parametréw.

stosuje adresowanie wzgledne i bezwzgledne;

projektuje poprawne tabele;

wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do praktycznych obliczen.

zna pojecia zwigzane z budowg stron WWW;

korzysta z internetowych baz danych;

zna mozliwosci chmury obliczeniowej i wykorzystuje jg do przechowywania danych.

Ocena bardzo dobra (5)
Uczen spetnia wymagania na ocene dobrg oraz:

wyjasnia zasade dziatania komputera, procesora, BIOS-u i UEF],

wykonuje proste obliczenia w systemie dwojkowym;

zna kody ASCII;

poréwnuje rézne systemy operacyjne;

samodzielnie instaluje programy i rozwigzuje podstawowe problemy zwigzane z ich dziataniem;
wykonuje zaawansowang obrébke grafiki cyfrowej z wykorzystaniem warstw i fotomontazu;
przygotowuje modele 3D do wydruku;

zna zagrozenia takie jak konie trojanskie, programy szpiegujgce i firewall;

sprawnie wykorzystuje zaawansowane mozliwosci edytora tekstu;

analizuje i tworzy bardziej ztozone algorytmy;

stosuje procedury z parametrami;

tworzy programy wykorzystujgce ztozone warunki i petle;

stosuje funkcje JEZELI oraz adresowanie bezwzgledne w arkuszu kalkulacyjnym;

opisuje funkcjonowanie sieci komputerowych i udostepnia zasoby;

Swiadomie korzysta z ustug internetowych i chmury;

potrafi wskaza¢ korzysci i zagrozenia zwigzane z rozwojem Internetu.

Ocena celujaca (6)
Uczen spetnia wymagania na ocene bardzo dobra oraz:

wykazuje wiedze i umiejetnosci znacznie wykraczajgce poza program nauczania;
samodzielnie poszukuje informacji w réznych zrédtach i wykorzystuje je do rozwigzywania
problemoéw;

poréwnuije sprzet komputerowy, systemy operacyjne i oprogramowanie;

tworzy zaawansowane projekty graficzne, animacje oraz modele 3D;

samodzielnie przygotowuje materiaty do druku 3D;

tworzy rozbudowane dokumenty tekstowe zgodnie z zasadami profesjonalnej edycji;

projektuje ztozone arkusze kalkulacyjne z wykorzystaniem wielu funkcij;

tworzy bardziej zaawansowane programy wykorzystujgce procedury i parametry;

analizuje oraz optymalizuje algorytmy;

peni role lidera podczas realizacji projektow grupowych;

uczestniczy w konkursach informatycznych lub wykonuje dodatkowe zadania o podwyzszonym
stopniu trudnosci;

formutuje wiasne wnioski dotyczgce rozwoju technologii informacyjno-komunikacyjnych oraz ich
wplywu na zycie spoteczne i gospodarcze.



